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Progression en TSI2

1. Bases de données
2. Dictionnaires
3. Algorithme d’apprentissage
4. Méthode d’Euler
5. Méthode de Gauss
6. Interpolation polynomiale de Lagrange
7. Jeux d’accessibilité à deux joueurs sur un graphe
8. Notion d’heuristique

TSI2-Lycée Antonin Artaud 1 Page 1/1


