Informatique
TSI1

Concours TSI Coefficients Coefficients
Nature des épreuves Durée
Session 2015 | Session 2016
et au-dela
A — Epreuves écrites
Mathématiques... ... .. . 10 8 4 heures
Physique - chimie. .. .. .. 12 4 heures
Sciences industrielles de l'ingénieur.............................. 12 6 heures
Modeélisation............... 8 8 3 heures
Informatique. ... 3 4 3 heures
Frangais - philosophie ......... R R e e 9 4 heures
Langue vivante A (1) ... 4 4
Langue vivante B (1) (2). ... ... . 2] 2]

Total 68 58




Bibliographie :

- INFORMATIQUE — Programmation et calcul scientifique en
Python et Scilab — Thierry AUDIBERT et Amar OUSSALAH

- INFORMATIQUE — IPT en classes prépas — Benjamin WACK

Mail : jmcabrera@laposte.net



Pour le prochain cours, télécharger le logiciel Python — version
3.2.5.1 sur I'adresse :

http://portablepython.com/wiki/PortablePython3.2.5.1/

Portable Python DOWNLOAD DOCUMENTATION USER-GROUP ABOUT
Help s project
Portable Python 3.2.5.1 If you like Portable Python

. . . _— " . . ject, pl it
This package contains following applications/libraries (alphabetical order): L R SUP'_}D
development by making a

# PyScripter v2.5.3 small donation.

* NymPy 1.7.1

* SciPy 0.12.0 Donate

* Matplotib 1.2.1 =P
* PyWin32 218

» NetworkxX v1.7

* Lxml 2.3 E—

* PySerial 2.3 AWS in Education
» PyODBC 3.0.2

* PyQt4.9.6-1 _ Nmig

o Python 0.13.1 ﬂlg.:l eerpazon

Pandas 0.11.0

Package file size (compressed): 85MB 1Y

o OPEN WOSTING INC

Installed size: based on selected packages, between 63MB and 250MB

Package file hash: * MDS - Sba055a057 ce4fe1950a0f1frebae323 * SHAT - o
5945656bb40ebe168af428e3bb 1o 4e2b8d 199

Download this package by using torrent network (recommended), or select one of the mirrors Holden Web
listed below:

Country Mirror Type
Belgium Belnet.be HTTP FTP

Ireland HEAnet.ie HTTP FTP
Netherlands | NLUUG.nl HTTP FTP
UsA Rowan.edu HTTP

UsA 0OSUOSL.org HTTPFTP

Back to the download page.



Architecture d’un ordinateur.
& Systeme utilisée.
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1. Ecran

2. Carte mere

' 3. CPU (Central Processing
Unit) ou Microprocesseur

4. Mémoire vive (RAM)

5. Cartes de périphériques
6. Alimentation
7. Lecteur de disques (DVD)
8. Disque dur

9. Souris

10. Clavier



Architecture de von Neumann

| ) &
Unité de controle
o e e R Mémoire 4 acces
' A Bus direct
l (RAM et ROM)
UAL
Sy -
& 23

<

Périphériques (réseau, disques durs, écran, clavier...)

v




La mémoire vive : suite de chiffres binaires (bits), organisés en octets
(paquet de 8 bits) et en mots mémoire (64 bits sur les machines récentes).

Ses caractéristiques :

Pas de sens a priori : un mot peut représenter aussi bien une instruction
d’un programme, qu’un nombre entier ou la couleur d’un point d’'une image.

Inertie : la mémoire n’effectue aucun calcul

Acces direct : tout mot possede une adresse (un nombre entier). On peut
lire ou écrire directement le contenu d’'un mot mémoire d’adresse
donnée, d’ou le nom donné en anglais (Random Access Memory).



Le processeur-UAL

i 2
Unité de ‘cv:-ontr()le
eae s B
Al
| 4

Grace a son unité arithmétique et logique (UAL), il peut calculer la somme, la
différence,..., de nombres codés dans deux de ses registres et le stocker dans un
troisieme. |l peut également effectuer des opérations logiques.



Le processeur - bus

p
Unité de contréle
Ro | By 0
UAL
A

\

Accede a la mémoire, via le bus : pour tout couple de registres , il peut aller
chercher dans la mémoire vive le contenu de la case mémoire dont I'adresse est
stockée dans le registre et stocker le résultat dans ou, inversement, stocker le

Bus

/

Mémoire 4 acces
direct
(RAM et ROM)

Périphériques (réseau, disques durs, écran, clavier...)

contenu de dans la case mémoire dont I’'adresse est contenue dans .




Le processeur - PC

L'unité de contréle qui effectue ces actions : elle dispose d’un registre, appelé PC
(Program Counter) et exécute en boucle la séquence d’actions suivante :

/ Exécuter instruction

Incrémenter PC )

Decoder instruction



Il A l'intérieur d'un ordinateur.

Alimentation

Lecteur / Graveur

Carte graphique

Carte Son



I1.1. La carte mere.

BIOS

Socket : accueille le
processeur

Pile

Chipset

Port PCI Express

= NMOSRecK FsB1600

: = DDR2 800
G3;M Gs Dual Channe

Ports IDE pour disque dur,
lecteur DVD

2.slots : accueillent les barrettes
de RAM

Ports Serial ATA



11.2. Branchements.
R -
<«

Liaison
UC - secteur

Souris

Clavier



IV Le systeme d'exploitation.

AW
/A

1.Donner l'illusion que l'ordinateur est multitache

2.1l gere les périphériques

3.1l gere le disque, son découpage en fichiers, I'attribution
d’un nom a chaque fichier et leur organisation
arborescente.

4.1l gére aussi I'écran : son découpage en fenétres,
I'ouverture et la fermeture des fenétres.

5.il gere l'authentification de chaque utilisateur et les
droits, en particulier de lecture et d’écriture des
fichiers



Organiser des fichiers en une
arborescence :

Organiser v Partager avec v Graver Nouveau dossier = v [0 @

A A A

vinci.py

= — 4

Quand un disque contient plusieurs fichiers, il est possible d’en afficher la liste. On peut
représenter chaque fichier par une icone dans une fenétre, la forme de I'icone variant
en fonction du format du fichier.



Organisation arborescente

Répertoire,

repertoire.py repertoire.txt vinci.py BigBen.jpg Soho.jpg

Le chemin d’un fichier est la liste des noms des nceuds de la branche qui va de la racine
de l'arbre au fichier en question. Le chemin du fichier repertoire.py est :
/DISQUE/Pro/Informatique/Répertoire/repertoire.py.



